Titulo Historia: Cadastro | Prioridade: Média Estimativa:
de Jogador

Caso o jogador ndo tenha cadastro no sistema, o mesmo tera que fazer seu cadastro
tendo que preencher os seguintes campos: (Nome), (Login), (E-mail), (Senha)
(Repetir Senha) e (Confirmacao anti-spam). Ap6s o preenchimento dos dados sera
preciso clicar no botdo [Criar Conta] e o sistema ira inserir as informacdes na base de
dados, apés isso, sera exibido na mesma tela uma mensagem que o “usuario foi
cadastrado com sucesso', apos a mensagem, sera redirecionado para a tela principal
do site.

Tarefas:

1-Tela Cadastro de Usuario Comum (Front-End)
2- Integracdo do sistema com o usudrio (Back-End)
3-Banco de dados de Usuario

4-Teste

Titulo Historia: Realizar Prioridade: Alta Estimativa:
Download do Jogo

Para ter acesso ao jogo em si, o jogador precisara baixar o “cliente” do server. Para
isso ele precisa clicar no menu “Download” que se encontra na “index” do site,
concordar com os termos de uso do jogo e clicar no botdo {doewnload}. Apos esse
processo, o seu navegador ird iniciar o download do cliente e o jogador podera fazer a
instalacao.

Tarefas:

1- Tela Cadastro de Usuario Comum (Front-End)

2- Integracdo do sistema com o banco de dados (Back-End)
3 — Teste de download.

Titulo Historia: Realizar Prioridade: Baixa Estimativa:
Login no Site

Apos o usuario fazer seu cadastro e download do jogo, o proximo passo é efetuar o
login no site antes mesmo de entrar no game, para realizar essa operacao baste o
usudrio na pagina inicial do site procurar o campo de “login” e “senha” , preencher
como seus dados nesse campo e clicar no botdo [Login]

ApoOs isso, o sistema ira consultar se a conta é existente, caso existente, o usuario sera
redirecionado para o painel de ferramentas, caso contrario sera exibida a mensagem de
“login ou senha incorretos.”

Tarefas:

1- Campo de “Login” e “Senha” na index do site

2- Integracdo do sistema com o usuario (database) (Back-End)
2- Configurar o painel de jogador

3- Teste




Titulo Historia: Visualizar | Prioridade: Baixa Estimativa:
Ranking

O Ranking é uma ferramenta do menu do site que mostra todos os jogadores do server
colocados em ordem por “level” e “reset”. Para acessar o ranking o jogador s6 precisar
clicar no menu [Ranking] exposto na pagina principal do site.

Tarefas:

1- Integracao do banco de dados com o site.

2- Teste

Titulo Historia: Acessar o | Prioridade: Média Estimativa:

painel de usuario

Apos o usuario fazer seu cadastro, download e login no site ele precisa acessar o
[PAINEL DO USUARIO] esse painel conta com as seguintes opcdes que podem ser
feitas de fora pra dentro do jogoiDistribuir Pontos” “Resetar Personagem”
“Mover Personagem” e etc. O Painel também serve para alteracOes na conta, sendo

elas “Mudar Senha” “Adquirir VIP” “Mudar E-mail” “Comprar Cash” e etc...

Tarefas:

1- Integracdo do banco de dados com o usuario (Back-End)
2- Integracdao do banco de dados com o site (Back-End)

3- Configurar o painel de jogador

4- Teste




Titulo Historia: Realizar Prioridade: Baixa Estimativa:
Logout

Ao apertar o botdo “Legout” o usuario desconectara automaticamente sua conta do site
e sera redirecionado para a pagina principal do mesmo.

Tarefas:

1- Botdo de Logout (Front-End)
2- Controlar o Logout (Back-End)
3- Teste
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